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1 Dare la definizione di base di uno spazio vettoriale.

2 Determinare la dimensione dello spazio generato dai vettori:

v1 =

 2
0
1

, v2 =

 4
0
2

, v3 =

−2
0
−1

, v4 =

 1
0
1
2

.

3 Dimostrare che se una matrice A è invertibile allora detA 6= 0.

4 Data la seguente funzione lineare f : R4 → R3,
f(x1, x2, x3, x4) = (x1 + x3, x2 + x3 + x4, x1 + x2 + 2x3 + x4), determinare

a) la matrice di rappresentazione di f ;

b) l’ immagine di f , la sua dimensione ed una sua base;

c) il nucleo di f , la sua dimensione ed una sua base.

5 Data la matrice simmetrica A =

 1
0
−1

0
2
1

−1
1
3
2

, provare che la forma

quadratica Q(x) = xT ·A · x è semidefinita positiva.


